Regels interne competitie S.V. Deurne
1.      Hele competitie voor de gesloten A-groep en een halve competitie voor de gesloten B-groep van 6-10 spelers in twee perioden van een half jaar met promotie/degradatie regeling. 

2.      Laddercompetitie met indeling volgens Keizer systeem zonder vast aantal ronden; alleen het aantal gescoorde punten is bepalend voor de ranglijst.
3.
Rapidcompetitie
ad. 1 Regels voor de competitie in gesloten groepen:
1.   Spelers worden ingedeeld in de A-groep of B-groep, in de volgorde van de eindstand van de interne competitie in het voorafgaande jaar waarbij de rechten op promotie en degradatie van kracht blijven. Hiervan kan door de competitieleider worden afgeweken (bijvoorbeeld nieuwe spelers of sterke spelers die het voorafgaande jaar nauwelijks hebben gespeeld).
2.    Na de eerste speelhelft promoveert de winnaar van de B-groep en degradeert de nummer laatst van de A-groep. Met ingang van het seizoen 2009-2010 gelden bij gelijk eindigen achtereenvolgens bij het vaststellen van de rangorde:

a.   de onderling gespeelde partij (winnaar eindigt als eerste)

b.   de meeste punten volgens het Sonnenborn-Berger systeem (som punten tegenstanders waarvan gewonnen is + helft van de som van de punten waartegen remise) 

Indien de bovenstaande regels nog steeds geen winnaar oplevert volgt 

a.    een tweekamp bestaande uit 2 partijen in het tempo van 30 min p.p.p.p.wederom spelen de deelnemers 1x met wit en 1x met zwart..
b.   Indien de tweekamp onder (1) wederom in een gelijkspel is geëindigd vervolgen de deelnemers de tweekamp met 2 partijen in het tempo van 15 min p.p.p.p. 

c.   Indien de tweekamp onder (2) wederom in een gelijk is geëindigd wordt er vervolgd met partijen van 5 min p.p.p.p. volgens het "sudden death" principe. De speler die de eerste partij in deze serie wint is winnaar van de tweekamp.

 

De competitieleider zal een avond vaststellen waarop deze beslissingstweekamp wordt gespeeld.

3.    De winnaar van de tweede periode in de A groep is algemeen clubkampioen van S.V. Deurne. 

4.    De spelers van de B-groep strijden (gedurende de tweede periode) om het kampioenschap van de B-groep. De winnaar van de B-groep (gedurende de tweede periode) ontvangt eveneens een prijs. 

5.   Afmelding voor een ronde is toegestaan tot uiterlijk 19.45 uur op de geplande speelavond en dient te geschieden bij de competitieleider (Tibor Hurkmans). Tibor Hurkmans is te bereiken via mobiel: 06-13265275 of per e-mail: tibor_hurkmans@hotmail.com


De e-mail wordt tot 19.45 uur op de dag van de clubavond gelezen. 

Uiteraard is het ook mogelijk om naar wijkhuis D’n Houtenhoek te bellen (0493-311129).
6.   In geval van afmelden wordt de partij opnieuw vastgesteld door de competitieleider in overleg met beide spelers (thuis of op een avond van de laddercompetitie/avondcompetitie). Indien geen nieuwe datum kan worden gepland, volgt een reglementaire nederlaag voor de speler die op de eerste geplande speeldatum zich heeft afgemeld. 

7.   Wanneer een speler om 20.15 uur nog niet aanwezig is en de competitieleider hierover niet heeft bericht wordt de partij reglementair verloren verklaard. De speler die wel aanwezig is krijgt een reglementaire overwinning en kan die avond eventueel een inhaalpartij of een partij voor de laddercompetitie spelen. 

8.   In gevallen waarin deze reglementen niet voorzien beslist de competitieleider.

ad 2. Regels voor de Laddercompetitie
   Alle leden van S.V. Deurne participeren in de laddercompetitie; 

   Een aantal avonden worden gereserveerd voor de ladder echter op iedere clubavond kan voor de ladder worden gespeeld. Het is niet toegestaan laddercompetitiewedstrijden te spelen buiten de clubavonden; 

   Het aantal ronden waarin wordt uitgekomen wordt bepaald door de opkomst van het individu en kan per speler verschillen; 

   De paring is volgens het Keizer systeem. Bij afmelding of uitkomen in de groepencompetitie wordt 1/3 van het aan tal punten toegekend; 

   Spelers komen maximaal 2x per seizoen in de laddercompetitie tegen elkaar uit, tenzij geen andere indeling mogelijk is; 

   De ranglijst wordt na iedere ronde opgemaakt; 

   De competitieleider mag wedstrijden uit de groepscompetitie vaststellen op de avonden die gereserveerd zijn voor de laddercompetitie; 

   De winnaar van de laddercompetitie is de speler met het hoogste aantal punten volgens het Keizer systeem na de laatste speelavond;
   Wedstrijden gespeeld in de avondcompetitie NBSB (op clubavonden) tellen mee voor de ladder. 

In gevallen waarin deze reglementen niet voorzien beslist de competitieleider.

Speeltempo in de interne competitie:
35 zetten p.p.p.p. in 1 uur 45 minuten + 15 min voor het restant van de partij. In overleg met de competitieleider kan er (bijvoorbeeld bij de jeugd) een aangepast speeltempo worden vastgesteld. Zo mogelijk dient dit van te voren bekend te zijn.
Speeltempo in de laddercompetitie: 
35 zetten p.p.p.p. in 1 uur 45 minuten + 15 min voor het restant van de partij. Indien de spelers onderling overeenkomen om twee partijen te spelen op één avond is dit toegestaan. Het speeltempo is dan 45 minuten per partij. De combinatie van beide partijen leidt tot een uitslag. Bijvoorbeeld: Speler A wint één partij en speelt één partij remise tegen B. Dit houdt in dat speler A de overwinning krijgt en speler B een nederlaag lijdt.

In overleg met de competitieleider kan er (bijvoorbeeld bij de jeugd) een aangepast speeltempo worden vastgesteld. Zo mogelijk dient dit van te voren bekend te zijn.
ad. 3 Regels voor de rapidcompetitie:
Gedurende het seizoen worden een tweetal avonden rapidschaak gespeeld. Op een speelavond worden een zestal ronden gespeeld met een speeltempo van 15 min p.p.p.p. De speler die in twee avonden de meeste punten heeft behaald is kampioen rapidschaak van S.V. Deurne.
